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 Nadpis kapitoly (styl nadpis1)
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Cíle kapitoly (styl ikony)
1. Pochopit .......

2. Naučit....

3. Zvládnout.....

4. Výše uvedené pojmy nejsou závazné!
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Rychlý náhled do kapitoly (styl ikony)

Co je v kapitole důležité. 
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čas potřebný ke studiu (styl ikony)

Odhad času, který studen potřebuje na prostudování dané kapitoly.
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klíčová slova (styl ikony)

Výčet klíčových slov, jako například: cihla, malta, lžíce, štěrk, míchačka, lopata, vápno, cement, beton.

[image: image5.png]



průvodce studia (styl ikony)

Cíle, rychlý náhled, čas potřebný ke studiu a klíčová slova doporučuji uvádět na začátku každé kapitoly. Průvodce studia doporučuji používat s citem kdekoliv, kde si myslíte, že by studenti mohli tápat.

1.1 Název podkapitoly (styl Nadpis2)

Pod nadpisem podkapitoly můžete použít jakoukoliv ikonu k lepšímu organizování textu a pro větší přehlednost. Ale není to nutné.

Následuje ukázka vložených obrázků.
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Obrázek 1‑1: Zástupce Autodesk Architectural Desktop na ploše
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Obrázek 1‑2: Zástupce Autodesk Architectural Desktop v nabídce Start

1.1.1 Jméno oddílu (styl Nadpis3)

Text je členěn do třech úrovní: Kapitola (Nadpis1), podkapitola (Nadpis2), oddíl (Nadpis3). Pokud jsou v textu vzorce a budou vytvořeny v editoru rovnic, snažte se, prosím, psát celé rovnice v editoru!
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Důležité!

Používejte styly! 

Dále si formátujte text (styl Normální) dle vlastních potřeb. Používejte tučné písmo nebo kurzívu, odrážky nebo číslování. Obrázky číslujte dle příkladu: první číslo je číslo kapitoly, další číslo je číslo pořadové. Maximální šířka obrázku je 800 bodů!

Do textu lze vkládat samostatné úkoly
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samostatný úkol (někdy je vhodné číslovat)

Studenti dostanou úkol nebo kontrolní otázku. Otázka může sloužit k autotestu nebo je součástí požadavků k zápočtu.
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řešení (nebo řešený příklad)

Řešení je možné umístit za zadáním samostatného úkolu. Stejnou ikonou lze uvádět i řešené příklady.
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korespondenční úkol (je vhodné číslovat)

Korespondenční úkoly nemusíte používat, ale pokud je ve svých studijních podporách plánujete, použijte, prosím, příslušnou ikonu a korespondenční úkol očíslujte. Uvádějte v zadání i způsob odevzdávání.
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k zamyšlení

Zamyslet se dle Vašich pokynů může student na kterémkoliv místě textu, kde to uznáte za vhodné.

Samozřejmě není nutné (ani žádoucí) mít každý odstavec uvedený barevnou ikonou. Ale pro lepší přehlednost a pro zdůraznění nosné myšlenky to není špatné.
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test (někdy je vhodné číslovat)

Testy budou začleněné v textu nebo budou ve zvláštní kapitole. V případě většího počtu testů zařazených do kapitol je vhodné testy číslovat. 

Příklad testu:

1. AutoCAD zobrazuje aktuální stav akce a volby nutné k dokončení příkazu?

a) na stavovém řádku

b) v příkazovém okně

c) v grafické oblasti

2. K čemu slouží nitkový kříž?

a) vybírání a kreslení objektů

b) k orientaci na výkrese

c) k zadávání příkazů

3. Které tlačítko myši má stejný význam jako stisk klávesy ENTER?

a) pravé

b) levé

c) střední

4. Uveďte, které tlačítko myši slouží k zadávání souřadnic a výběru entit pro následnou editaci?

a) pravé

b) levé

c) střední
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řešení testů

Příklad uvedení řešení

TEST 1 (Kapitola 1)

Otázka č. 1 - b      

Otázka č. 2 - a

Otázka č. 3 - a

Otázka č. 4 - b

Otázka č. 5 - b
TEST 2 (Kapitola 2)

Otázka č. 1 - b 

Otázka č. 2 - b

Otázka č. 3 - a

Otázka č. 4 - b

Otázka č. 5 - c
TEST 3 (Kapitola 6)

Otázka č. 1 - b 

Otázka č. 2 - b

Otázka č. 3 - b

Otázka č. 4 - b

Otázka č. 5 - a
TEST 4 (Kapitola 7)

Otázka č. 1 - b 

Otázka č. 2 - a

Otázka č. 3 - b

Otázka č. 4 - a

Otázka č. 5 - a
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shrnutí kapitoly

Shrnutí kapitoly je věc povinná pro každou kapitolu stejně jako úvodní ikony. Zde by mělo být shrnuto to, co je požadováno v cílech kapitoly.
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doplňující zdroje

Na závěr celého díla je dobrovolné vložení doplňujících zdrojů – doporučené literatury, apod.
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Důležité!

POZOR na použití správné normy při psaní odkazů! Viz příklad:

[1.] Kopečný, J., Jurčíková, L. Kapias, A.: Vznik Regionálního centra celoživotního technického vzdělávání při VŠB – TUO. Sborník konference „E-learn 2003“, Žilina, 4. – 5. 2 2003, ISBN 80-8070-045-1.

[2.] Jurčíková, L.: Základ práce na PC – Počítačové praktikum. Modul výukového kurzu distančního vzdělávání „Základy projektování na PC“, září 2003, Ostrava, ISBN 80-248–0286-4.

[3.] JURČÍKOVÁ, L. Stavební fakulta má špičkové počítačové centrum. Akademik, duben 2004, ročník 8, číslo 4, str. 16. ISSN 1213-8916

[4.] JURČÍKOVÁ, L. Software pro kreslení a výpočty. Fasády, prosinec 2004, ročník 2., číslo 4, str. 59. ISSN 1214-4592
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